Contacto
Celular: +569 8 2343255
Email: hola@malefice.cl

Fecha de nacimiento: 01/11/1992
Ciudad: Santiago de Chile
RUT: 18.390.594-5

Idiomas

Espariol (Nativo)
Francés (Bilingue)
Inglés (C1)

Educacion

Universidad del Desarrollo
Titulo Profesional, Disefio Digital
(2011 - 2015)

Universidad Central

Diplomado Experiencia de Usuario y
Arquitectura de Informacion

(2017 - 2017)

Universidad del Desarrollo
Diplomado Disefio Basado en Datos
(2021 - 2022)

Cursos y Certificaciones

Coaching de Liderazgo

Curso Product Thinking

Curso Product Design

Curso Métricas y Disefio

Curso Medios de Pago avanzado
Curso Growth Hacking

Certificacion SCRUM Product Owner

Magdalena Riquelme

UX Designer | Design Lead en Continuum HQ

jHola! Soy Magdalena, disefiadora UX especializada en investigacion y
andlisis de datos con un enfoque en la industria de la banca y fintech. Mi
objetivo principal es crear estrategias de disefio que se alineen con los
objetivos comerciales de mis clientes y las necesidades de los usuarios.

Desde que comencé en el campo del UX, he adquirido una amplia gama
de habilidades técnicas y blandas, que me permiten abordar proyectos
con una perspectiva integral. Ademés, soy una persona analitica,
responsable y empética, que siempre estd dispuesta a aprender algo
nuevo.

Mi pasion por el analisis de datos y las métricas me ha impulsado a buscar
constantemente nuevas formas de mejorar la experiencia de usuario y los
resultados de negocio de mis clientes. Siempre estoy dispuesta a asumir
nuevos desafios y aportar valor en cualquier proyecto en el que participe.

Experiencia

Continuum HQ 3 afios

enero de 2020 - presente
e UXDesign Lead | Transbank QR Wallet (agosio de 2022 -)
e Product Lead, Growth Hacker | Consultoria Amicar (6 meses)
e Product Lead | Consultoria Transbank (3 meses)
e UXDesigner & Researcher | Consultoria BID. (1 afo 3 meses)
e UX Designer, Growth Hacker | Consultoria Lexgo (3 meses)
e UXDesigner | Consultoria Banco Internacional (7 meses)

IONIX
abril de 2017 - noviembre de 2019

e UXDesigner | Foco en experiencias mobile de Fintech: medios de
pago, seguridad y autenticacion.

ASPIC
febrero de 2016 - septiembre de 2016

e Head of Design | Gestion de equipos creativos de material didactico.

Ludique
enero de 2015 - marzo de 2015

o Ul & Interaction Designer | Practica profesional.

Blink Me
julio de 2013 - octubre de 2013

e UX Designer | Consultoria de experiencia mobile de una start-up.



